Vipen Skuddtakt J1-3m H-10m 11-20m R1-50m [51-100m J101-250m P51-500m [501-1000m [Vekt JAmmo JAmmovekt |
[Ubevapnet 3/3 vanskegrad/skade/penetrasjon nil nil
[mprovisert 4/ 4 ? nil
[Kolle (1h) 3/4 1 kg nil
Stokk (2h) 3/5 2kg nil
[Kniv 3/4/1 4/ 4 7/3 1/2 kg nil
Sverd (1h) 3/5 1kg nil
Oks (1h) 4/5/ 1 1,5 kg nil
Sverd (2h) 3/6 2kg nil
Pistol (9 mm) 3~ 3/5 3/5 5/'5 7/'5 11/ 4 17/3 29/2 625¢g 17 280g/ 17
Rifle (7,62 mm nato) |3~ 5/6/2 4/ 6/2 4/ 6/2 5/6/2 6/6/1 8/5/1 12/ 4/ 1 20/3 4kg 20 500g/ 20
PLG 2~ 4/17/ 2 3/7/2 5/17/2 8/7/2 14/6/1 26/6/1 3 kg 5 400g/ 5
[Maskinpistol 3~, 10* 4/5 3/5 4/5 6/5 9/'5 15/ 4 27/3 2,5kg 30 500g /30
[Hagle 3~ 4/ 8 2/17 4/ 6 8/5 20/3 4kg 5 400g/ 5
JAvsagd hagle 2~ 2/ 8 3/1 6/5 12/2 3 kg 2 160g/ 2
ICAWS/bolter 2~, 5% 4/ 7/ 1 4/8/2 4/ 8/ 3 6/8/3 9/83 13/8/2 7 kg 10 1 kg/ 10
[Flammekaster 2~ 3/5/1 2/5/1 4/5/1 7/ 4/ 1 20 kg 10 10 kg/ 10
Splintgranat 1 4/ Tx4 4/ Tx4 5/ 7x4 7/7x4 1/2 kg 1 NA
(Granatkaster 2~ 12 6 kg 4 granater  3kg/4
Pamontert Granatkaster |1 14 1kg 1 granat 0,75kg/grana
Skuddtakt Ferdighet poeng total poeng
#~, # er antall enkeltskudd Antall talenter eller 1 1 1
#*, # er antall skudd med automatild Egenskapsn poeng totalt poeng 2 1 2

3 gratis 0 3 2 4

Skadetabell 4 1 1 4 3 7

3 beste terninger >=skade >=skade/2  <skade/2 5 1 2 5 4 11
laveste uskadd sjokk, mister 1bevisstlos 6 2 4 6 5 16
midterste - skadet, -1 pa ¢permanent 7 3 7 7 6 22
hoyeste - dodelig skadedod 8 4 11 8 7 29

9 7 18 9 8 37

10 11 29 10 9 46

11 18 47 11 10 56

12 28 75 12 11 67

13 50 125 13 12 79

14 75 200 14 13 92

15 100 300 15 14 106

16 125 425 16 15 121

17 125 550 17 16 137

18 150 700 18 17 154

19 150 850 19 18 172

20 150 1000 20 19 191
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